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HAZ QUE LAS GRANDES
TEGCNOLOGIAS EXISTAN.



INNOVA Y DESARROLLA
TECNOLOGIA QUE
CAMBIA VIDAS.

Si te apasiona la tecnologia y suefas con crear algo grande,
la carrera de Ciencia de la Computacién es para ti. Aqui no
solo aprenderas a programar: también comprenderas a
fondo cédmo funciona la tecnologia que mueve al mundo,
desde una mirada disruptiva. Seras parte de una carrera
pionera en el sur del Peru, con una malla curricular
actualizada seguin estandares internacionales y con cursos
de inteligencia artificial, realidad virtual y aumentada,
videojuegos, computacion grafica, entre otros. Ademas,
podras postular a experiencias internacionales de alto
nivel, incluyendo programas de verano y talleres
ofrecidos por universidades de prestigio mundial.
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GRANDES OPORTUNIDA DES El egresado de Ciencia de la Computacion de la San Pablo

es un profesional con formacién integral y gran capacidad

LABORALES creadora. Puede desempenarse en las siguientes dreas:

MOTIVOS PARA

SER GRANDE

CONEXION GLOBAL

Nuestros egresados acceden a oportunidades
en la industria tecnolégica internacional,
respaldados por una comunidad activa de
docentes y antiguos alumnos. Muchos de ellos
han realizado practicas y trabajan hoy en
empresas lideres como Google, Meta o YouTube.
Esto refleja la calidad y competitividad de una
formacién disenada para crear, innovar y
destacar en cualquier parte del mundo.

= Profesional o consultor en empresas tecnolégicas
internacionales (Google, IBM, Meta, entre otras).

La San Pablo forma profesionales con vision global, creatividad = Fundar e impulsar empresas emergentes (startups) de
y compromiso ético. Buscamos estudiantes como tu: base tecnoldgica.

curiosos, innovadores y con ganas de dejar huella. Esta
carrera no solo te prepara para usar tecnologia, sino para
imaginarla y construirla desde cero. Si quieres ser parte del = Desarrollo de software, videojuegos, inteligencia
futuro e impactar en millones de personas, este es tu artificial, realidad aumentada, entre otros.
lugar.

= Laboratorios de investigacion, innovacién y simulacién.

= Equipos de |+D en empresas o instituciones
académicas.
En Ciencia de la Computacion UCSP, hacemos posible que

las grandes tecnologias existan.

nrna SAN PABLO

APRENDE CON LOS MEJORES DEL MUNDO

Participa en programas académicos internacionales
que te permitiran colaborar con estudiantes
de mdltiples paises y desarrollar proyectos que
amplien tu visién profesional. Ademas, podras
acceder a intercambios en universidades que
son referencia mundial en Computacién, con
un entorno que integra investigacion y una
sélida conexién con empresas tecnoldgicas
lideres.

Malla curricular
internacional

Nuestra malla esta alineada al estandar
global del Computing Curricula
(ACM/IEEE), el mas reconaocido en el
mundo para las ciencias de la
computacién (Computer Science). Esto
nos permite formar profesionales

innovadores al nivel de universidades
como Stanford, MIT o Harvard. Nuestra
formacién te brindara las herramientas
necesarias para que lideres

el futuro tecnoldgico.

Calidad
educativa

Fuimaos pioneros en el Peru en ofrecer
esta carrera y contamos con
reconocimiento internacional gracias

a la acreditacién ABET-CAC
(Accreditation Board for Engineering and
Technology — Computing Accreditation
Commission), que confirma que los
egresados de la San Pablo dominan
diversas dreas de la computacioén y estan
listos para crear tecnologias de clase
mundial.

Innovacion e
investigacion

Contamos con estaciones de alto rendimiento y
laboratorios especializados para crear algoritmos,
simular procesos y desarrollar prototipos en dreas
como realidad aumentada, videojuegos y modelado
3D. Nuestro Centro de Investigacion e Innovacién
en Ciencia de la Computacién [RICS) fomenta la
investigacién en inteligencia artificial, ciencia de
datos y visién computacional. Todo esto se
complementa con la participacién en hackatones
y competencias que refuerzan la practica

y el espiritu emprendedor.

PERFIL GLOBAL DE LOS DOCENTES

Nuestros profesores a tiempo completo poseen
doctorados internacionales, lo que garantiza una
formacién sélida y con enfoque cientifico. Estan
en permanente actualizacién y participan
activamente en asociaciones internacionales
de la disciplina. Su experiencia internacional
impulsa redes de investigacién y contactos que
benefician a toda la comunidad universitaria.
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